Правила Шутаута
Время

1. Каждый матч длится максимум 10 минут. Время матча начинается с момента первого удара по битку при начальном ударе.

Максимальное время удара составляет 15 секунд

2. Отсчет времени удара начинается:
a. когда все шары остановились, а необходимые шары выставлены на стол; или

b. когда судья объявил завершенный брейк игрока; или

c. когда судья после нарушения передал биток игроку или положил его на стол.

3. Удар нанесен вовремя, если до истечения времени игрок коснулся наклейкой битка. Если удар не нанесен вовремя, игроку засчитывается фол.

4. По решению судьи время может быть остановлено для решения спорных вопросов, чистки шаров, в случае вмешательства внешних факторов и т.д.

Ход игры
1. Для определения разбивающего игрока применяется раскат. 

2. Ре-рэк не назначается. В случае патовой ситуации матч играется до окончания времени.

3. Когда на столе остается только черный шар, матч заканчивается при первом его забитии или фоле.
4. Если по окончании матча счет равный, игроки бьют синий шар до первого промаха. Синий шар устанавливается на свою точку, а биток – в сектор D. Игрок, выигравший раскат в начале матча, выбирает, кто бьет первым. Побеждает тот, кто забьет больше синих шаров после одинакового количества попыток. Синий шар необходимо забить прямо; касаться бортов (кроме губок заказанной лузы) нельзя.
Фолы

1. После любого фола соперник имеет право на удар «с руки», т.е. с любого места стола. Просить соперника повторить удар нельзя. Свободный шар не назначается.
2. Если удар не нанесен вовремя, сопернику начисляется 5 очков или стоимость очередного номинированного шара, если она больше.
3. Хотя бы один шар должен коснуться борта или попасть в лузу после любого удара. Иначе назначается фол и сопернику начисляется 5 очков или стоимость очередного номинированного шара, если она больше.

Этикет 

Поскольку время ограничено, не считается нарушением этикета нахождение небьющего игрока ближе к столу, чем обычно. Тем не менее, нельзя находиться в зоне видимости бьющего.

Судья
Решение судьи в любом случае считается окончательным.
